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กระบวนการเทคโนโลย ี

กระบวนการเทคโนโลยีคืออะไร 

 ในชีวิตประจําวันของมนุษยมีกิจกรรมตางๆ เกิดข้ึนมากมายตามเง่ือนไขและปจจัยในการดํารงชีวิตของแต

ละคน ทําใหบางครั้งมนุษยตองพบเจอกับปญหาหรือความตองการท่ีจะทําใหการดํารงชีวิตดีข้ึน เราเรียกวา 

“สถานการณเทคโนโลยี” 

 การพิจารณาวาสถานการณใดเปนสถานการณเทคโนโลยี จะพิจารณาจาก 3 ประเด็นคือ เปน 

ปญหาหรือความตองการของมนุษย เปนปญหาท่ีเก่ียวของกับสิ่งแวดลอม หรือเปนปญหาท่ีเก่ียวของกับ

เศรษฐศาสตร 

 การแกปญหาหรือสนองความตองการท่ีพบในสถานการณเทคโนโลยี จะตองใชทรัพยากร  

ความรูและทักษะตางๆ ท่ีเก่ียวของ จึงจําเปนตองมีวิธีการหรือกระบวนการทํางานในการแกปญหาหรือสนองความ

ตองการอยางเปนข้ันตอนท่ีชัดเจน ซ่ึงเรียกกระบวนการนั้นวา “กระบวนการเทคโนโลยี” 

กระบวนการเทคโนโลยีมกีี่ข้ันตอน  

 กระบวนการเทคโนโลยี เปนข้ันตอนการทํางานเพ่ือสรางสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการอยางใด 

อยางหนึ่งข้ึนมาเพ่ือแกปญหาหรือสนองความตองการของมนุษย กระบวนการเทคโนโลยี ประกอบดวย 

 7 ข้ันตอน ดังนี้ 

1. กําหนดปญหาหรือความตองการ (Identify the problem)  

2. รวบรวมขอมูล (Information gathering) 

3. เลือกวิธีการ (Selection) 

4. ออกแบบและปฏิบัติการ (Design and making) 

5. ทดสอบ (Testing) 

6. ปรับปรุงแกไข (Modification and improvement) 

7. ประเมินผล (Assessment) 

 ข้ันท่ี 1 กําหนดปญหาหรือความตองการ 

          ข้ันตอนแรกของกระบวนการเทคโนโลยี คือ การกําหนดปญหาหรือความตองการ ซ่ึงเปนการทํา

ความเขาใจหรือวิเคราะหปญหาหรือความตองการหรือสถานการณเทคโนโลยีอยางละเอียด เพ่ือกําหนดกรอบของ

ปญหาหรือความตองการใหชัดเจนมากข้ึน 
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ข้ันท่ี 2 รวบรวมขอมูล 

          การรวบรวมขอมูลตางๆ ท่ีเก่ียวของกับปญหาหรือความตองการท่ีกําหนดไวในข้ันกําหนดปญหา

หรือความตองการจากแหลงขอมูลท่ีเชื่อถือได เชน ศึกษาจากตํารา วารสาร บทความ สารานุกรม สืบคนจาก

อินเทอรเน็ต ระดมสมองจากสมาชิกในกลุม โดยควรมีการรวบรวมขอมูลรอบดานใหครอบคลุมปญหาหรือความ

ตองการ ซ่ึงจะทําใหเราสามารถสรุปวิธีการแกปญหาหรือสนองความตองการไดครบถวนสมบูรณข้ึน  

     ข้ันท่ี 3 เลือกวิธีการ 

           การเลือกวิธีการ เปนการพิจารณาและเลือกวิธีการแกปญหาหรือสนองความตองการท่ีเหมาะสม

และสอดคลองกับปญหาหรือความตองการมากท่ีสุด โดยใชกระบวนการตัดสินใจเลือกจากวิธีการท่ีสรุปไดในข้ัน

รวบรวมขอมูล ประเด็นท่ีควรนํามาพิจารณาคือ ขอดี ขอเสีย ความสอดคลองกับทรัพยากรท่ีมีอยู ความประหยัด 

และการนําไปใชไดจริงของแตละวิธี เชน ทําใหดีข้ึน สะดวกสบายหรือรวดเร็วข้ึน นอกจากนี้ควรพิจารณาคัดเลือก

วิธีการโดยใชกรอบของปญหาหรือความตองการมาเปนขอมูลประกอบการตัดสินใจเลือก 

     ข้ันท่ี 4 ออกแบบและปฏิบัติการ 

          การออกแบบและปฏิบัติการเปนการถายทอดความคิดหรือลําดับความคิดหรือจินตนาการใหเปน

ข้ันตอน เก่ียวกับวิธีการแกปญหาหรือสนองความตองการโดยละเอียด โดยใชการรางภาพ 2 มิติ การรางภาพ 3 มิติ 

การรางภาพฉาย แบบจําลอง หรือแบบจําลองความคิด และวางแผนการปฏิบัติงานอยางเปนข้ันตอน จากนั้นลงมือ

สรางตามแนวทางท่ีไดถายทอดความคิดและวางแผนการปฏิบัติงานไว ผลงานท่ีไดอาจเปนชิ้นงานหรือแบบจําลอง

วิธีการ 

     ข้ันท่ี 5 ทดสอบ 

          การทดสอบเปนการตรวจสอบชิ้นงานหรือแบบจําลองวิธีการท่ีสรางข้ึนวามีความสอดคลอง ตาม

แบบท่ีไดถายทอดความคิดไวหรือไม สามารถทํางานหรือใชงานไดหรือไม มีขอบกพรองอยางไร หากผลการทดสอบ

พบวา ชิ้นงานหรือแบบจําลองวิธีการไมสอดคลองตามแบบท่ีถายทอดความคิดไว ทํางานหรือใชงานไมได หรือมี

ขอบกพรองท่ีควรปรับปรุงแกไข จะตองมีการบันทึกสิ่งตางๆ เหลานี้ไว ซ่ึงขอมูลเหลานี้จะเปนขอมูลท่ีนําไปสูการ

ปฏิบัติงานในข้ันปรับปรุงแกไขตอไป 

     ข้ันท่ี 6 ปรับปรุงแกไข 

          การปรับปรุงแกไข เปนการวิเคราะหขอมูลท่ีไดจากข้ันทดสอบวาควรปรับปรุงแกไขชิ้นงานหรือ

แบบจําลองวิธีการในสวนใด ควรปรับปรุงแกไขอยางไร แลวจึงดําเนินการปรับปรุงแกไขในสวนนั้น จนกระท่ัง

ชิ้นงานหรือแบบจําลองวิธีการสอดคลองตามแบบท่ีถายทอดความคิดไว ทํางานหรือใชงานได ในข้ันตอนนี้อาจ

จําเปนตองกลับไปท่ีข้ันตอนออกแบบและปฏิบัติการอีกครั้งเพ่ือถายทอดความคิดใหมหรืออาจกลับไปข้ันตอน

รวบรวมขอมูลและเลือกวิธีการท่ีเหมาะสมอีกครั้งก็ได เพ่ือใหไดสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการท่ีเหมาะสมมากข้ึน 
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     ข้ันท่ี 7 ประเมินผล 

          การประเมินผล เปนการนําชิ้นงานหรือวิธีการท่ีไดสรางข้ึนไปดําเนินการแกปญหาหรือสนองความ

ตองการท่ีกําหนดไวในข้ันกําหนดปญหาหรือความตองการ และประเมินผลท่ีเกิดข้ึนวาชิ้นงานหรือวิธีการนั้น

สามารถแกปญหาไดหรือไม หากผลการประเมินพบวา ชิ้นงานหรือวิธีการไมสามารถแกปญหาหรือสนองความ

ตองการได ควรพิจารณาวาจําเปนตองแกไขในข้ันตอนใด เพ่ือนําไปปรับปรุงตามกระบวนการเทคโนโลยีอีกครั้ง 

เพ่ือทําใหการทํางานมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
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ตัวอยางโครงงานการออกแบบและเทคโนโลย ี 
(รูปแบบสาขาออกแบบและเทคโนโลยี สสวท.) 

 

ช่ือโครงงานเทคโนโลยี           พัดลมเย็นสบายคลายรอน 

ช่ือผูทําโครงงานเทคโนโลยี     นายชวัตร  แสงเพชรออน  นักวิชาการสาขาออกแบบและเทคโนโลยี 

ช่ืออาจารยท่ีปรึกษาโครงงาน  1) อาจารยเอมอร รสเครือ  ศึกษานิเทศกเชี่ยวชาญ (คศ. 4)   

 2) อาจารยอุปการ จีระพันธุ  ผูอํานวยการสาขาออกแบบและเทคโนโลยี 

 

บทคัดยอ 

 โครงงานเทคโนโลยีพัดลมเย็นสบายคลายรอนนี้ เปนการนําขวดพลาสติกขนาดเล็กมาทําเปนของใช โดย

นํามาทําเปนพัดลมมือถือ สําหรับคลายรอน ท้ังนี้เพ่ือลดปริมาณขยะท่ีจะตองนําไปกําจัดซ่ึงเปนสาเหตุหนึ่งท่ีทําให

เกิดภาวะเรือนกระจกสงผลใหเกิดภาวะโลกรอน 

 การดําเนินงานสรางพัดลมเย็นสบายคลายรอน จะดําเนินการ 4 สวน คือ สวนท่ี 1 วิเคราะหปญหาหรือ

ความตองการและรายละเอียดของปญหาหรือความตองการ สวนท่ี 2 การศึกษาวัสดุนําไปสราง สวนท่ี 3 

การศึกษารูปแบบพัดลม และสวนท่ี 4 การตอวงจรไฟฟา ซ่ึงการดําเนินงานท้ัง 4 สวน ปฏิบัติงานตามกระบวนการ

เทคโนโลย ี 

 ผลการดําเนินงานพบวา พัดลมท่ีผูจัดทําโครงงานสรางข้ึนจากขวดพลาสติกดวยการตอวงจรไฟฟาอยาง

งาย สามารถลดปริมาณขวดพลาสติกขนาดเล็กลงในโรงเรียนได ชวยคลายรอนและพกพาสะดวก 

 

ท่ีมาและความสําคัญของโครงงาน 

 ในปจจุบันมีการสรางสิ่งของเครื่องใชผลิตภัณฑตางๆ  ออกมาจํานวนมาก ผลิตภัณฑท่ีผลิตออกมานั้นลวน

เกิดมาจากการนําทรัพยากรธรรมชาติมาใชในการผลิต เม่ือผูบริโภคสินคาไดใชผลิตภัณฑนั้นแลวก็ท้ิง จึงทําให

กลายเปนขยะจํานวนมาก เชน ขวดน้ําพลาสติก กลองนม กระปองน้ําอัดลม เปนตน อีกท้ังการกําจัดขยะยัง

กอใหเกิดมลพิษทางอากาศและสิ่งแวดลอม โดยเฉพาะการเผาขยะทําใหเกิดแกสคารบอนไดออกไซด ซ่ึงเปนสาเหตุ

ทําใหเกิดภาวะเรือนกระจกสงผลใหเกิดภาวะโลกรอนตามมา 

 จากขอมูลขางตน ผูทําโครงงานไดเล็งเห็นความสําคัญของการจัดการขยะ จึงไดมีความคิดในการนําขยะ

จากขวดพลาสติกขนาดเล็กกลับมาใชซํ้าโดยทําเปนพัดลมมือถือขนาดพกพา 
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จุดมุงหมายการทําโครงงาน 

สรางพัดลมพกพาจากขยะในโรงเรียน 

 

ข้ันท่ี 1 กําหนดปญหาหรือความตองการ  

 ปญหาคือ ขยะขวดพลาสติกขนาดเล็กในโรงเรียนถูกท้ิงจํานวนมาก การกําจัดขยะโดยการเผาทําใหเกิด

มลพิษกับสิ่งแวดลอมและเกิดภาวะโลกรอน  

แนวทางการแกปญหาคือ นําขยะขวดพลาสติกขนาดเล็กกลับมาใชซํ้า เพ่ือกําจัดขยะในโรงเรียนโดยสราง

เปนชิ้นงานท่ีสามารถคลายรอนในภาวะโลกรอน 

 

ข้ันท่ี 2 รวบรวมขอมูล 

จากการแนวทางการปญหาโดยนําขยะขวดพลาสติกขนาดเล็กกลับมาใชซํ้า สรางเปนชิ้นงานท่ีสามารถ

คลายรอนในภาวะโลกรอนได ตองศึกษาขอมูลดังตอไปนี้ 

1. การวิเคราะหปญหาหรือความตองการดวยชุดคําถาม 5W1H  

   1)    ปญหาหรือสนองความตองการคืออะไร (What)  

     -   ขยะขวดพลาสติกขนาดเล็กในโรงเรียนถูกท้ิงจํานวนมาก การกําจัดขยะโดยการเผา 

      ทําใหเกิดมลพิษกับสิ่งแวดลอมและเกิดภาวะโลกรอน 

   2)    ปญหาหรือสนองความตองการเกิดกับใคร (Who)  

     -   ครูและนักเรียน  

   3)    ปญหาหรือสนองความตองการเกิดข้ึนท่ีไหน (Where)  

          -   โรงเรียน  

   4)    ปญหาหรือสนองความตองการเกิดข้ึนเม่ือไร (When)  

          -   เม่ือพบวามีขยะขวดพลาสติกขนาดเล็กจํานวนมาก  

   5)    เพราะเหตุใดจึงตองแกปญหาหรือสนองความตองการ (Why)  

          -   ชวยลดปริมาณขยะขวดพลาสติกขนาดเล็กในโรงเรียน โดยไมกอใหเกิดมลพิษกับ 

             สิ่งแวดลอม 

   6)    จะแกปญหาหรือสนองความตองการอยางไร (How)  

                    -   นําขยะขวดพลาสติกขนาดเล็กกลับมาใชประโยชนโดยสรางเปนชิ้นงานซ่ึงทําหนาท่ีเหมือน 

    พัดลมและสามารถพกพาแทนพัดใหกับครูและนักเรียนในโรงเรียน 
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2. ขอมูลท่ีจําเปนในการแกปญหาหรือสนองความตองการ 

2.1 รูปแบบพัดลมมือถือ 

 พัดลมมือถือขนาดพกพาตามรานคามีรูปแบบสีสันท่ีหลากหลายและมีราคา ตั้งแต 50-250 บาท 

ข้ึนอยูกับวัสดุท่ีนํามาทําการผลิตสิ้นคา อีกท้ังรูปแบบของพัดลมมือถือท่ีมีความคิดสรางสรรคในการผลิตมาสู

ผูบริโภค ตรงตอกลุมเปาหมาย คือ กลุมวัยรุนและวัยทํางาน 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

2.2 การตอวงจรไฟฟา 

 วงจรไฟฟาท่ีใชในการปฎิบัติงานโครงงาน 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Switch 
 

Motor  
 

Battery  
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             2.3  สรางวิธีการแกปญหาหรือสนองความตองการ เพ่ือเปนทางเลือกในการออกแบบ (Design 

Solution) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้ันท่ี 3 เลือกวิธีการ 

 พัดลมมือถือขนาดพกพา รูปแบบท่ีทําการเลือกวิธีการท่ีจะออกแบบมีหนาท่ีในการคลายรอนแกผูใช โดย

คํานึงถึงหนาท่ีประโยชนการใชสอย วัสดุท่ีใชมีความแข็งแรงปลอดภัย ราคาถูกและมีความสะดวกในการใชงาน 

จากวิธีการท้ัง 3 แบบ เม่ือนํามาวิเคราะหถึงรูปแบบท่ีจะทําการออกแบบใหมีหนาท่ีคลายรอนแกผูใช โดย

คํานึงถึงหนาท่ีประโยชนการใชสอย วัสดุท่ีใชมีความแข็งแรงปลอดภัย ราคาถูกและมีความสะดวกในการใชงาน  

ดังนี้ คือ 

วิธีการท่ี 1  ขวดยาคูลท รูปทรงกระทัดรัด จับถนัดมือ วัสดุมีความแข็งแรงนอย มีความสะดวกในการใช

งาน แตมีปญหาในการเปลี่ยนแบตเตอรี่คอนขางยากเพราะปากขวดเล็ก 

 วิธีการท่ี 2 ขวดกาวลาเท็กซ จับถนัดมือ วัสดุมีความแข็งแรงมาก มีความสะดวกในการใชงาน  เปลี่ยน

แบตเตอรี่งาย 

วิธีการท่ี 2  ขวดกาวลาเท็กซ 

  หรือขวดยาแบบมีฝาปด 
 

วิธีการท่ี 3  ขวดนมเปรี้ยวหรือขวดน้ําผลไม 
 

วิธีการท่ี 1  ขวดยาคูลท 
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 วิธีการท่ี 3 ขวดนมเปรี้ยว รูปทรงกระทัดรัด จับถนัดมือ วัสดุมีความแข็งแรงมาก มีความสะดวกในการใช

งาน แตมีปญหาในการเปลี่ยนแบตเตอรี่คอนขางยากเพราะปากขวดเล็ก 

 

สรุปผลการวิเคราะห เลือกวิธีการท่ี 2 เนื่องจากวัสดุของขวดกาวลาเท็กซ หรือขวดยาแบบ 

มีฝาปดเปนขวดพลาสติกท่ีมีความแข็ง ปลอดภัย อีกท้ัง เม่ือแบตเตอรี่หมดสามารถเปดฝาขวดเพ่ือเปลี่ยนแบตเตอรี่

ไดงาย ทางผูทําโครงงานจึงเลือกขวดกาวลาเท็กซท่ีใชแลวมาทําพัดลมมือถือแบบพกพา  

 

ข้ันท่ี 4 ออกแบบและปฏิบัติการ 

1. การออกแบบแนวทางการแกปญหาหรือสนองความตองการโดยละเอียด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพฉาย แสดงขนาดสัดสวนของชิ้นงาน 
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2. การลงมือสราง 

2.1 เจาะรูฝาขวดใหเทากับขนาดมอเตอร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2 เจาะรูขวดพลาสติกเพ่ือยึดสวิตช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.3 นํามอเตอรยึดติดกับฝา แลวยดึติดดวยปนยิงกาว 
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2.4 ตอสายไฟเขากับสวิตช มอเตอร และลังถาน แลวเปด-ปดสวิตซ ดูวามอเตอรทํางานหรือไม และลอง

ใสใบพัดวาตอวงจรถูกตองหรือไม (ลมออก คือ ตอวงจรถูก ลมดูด คือ ตอวงจรผิด) 
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2.5 นําสวิตชยึดติดกับขวดพลาสติก แลวเอาลังถานลงในขวดพลาสติก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.6 ปดฝาและติดใบพัด 
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ข้ันท่ี 5 ทดสอบ 

1. ทดสอบการทํางานของพัดลมโดยเปดสวิตช พบวา ตอมอเตอรผิดข้ัว ทําใหเกิดลมดูด 

2. การเปลี่ยนแบตเตอรี่ พบวา พัดลมท่ีสรางจากขวดกาวลาเท็กซ สามารถเปดฝาขวดเพ่ือ 

เปลี่ยนแบตเตอรี่ไดงาย โดยไมสงผลตอวงจรไฟฟา 

 3.   การยึดติดของมอเตอรกับโครงสรางขวด พบวา มอเตอรยึดติดแนน เม่ือเปดสวิตชมอเตอรยังคงยึดติด

กับโครงสรางขวด 
 

ข้ันท่ี 6 ปรับปรุงแกไข 

การปรับปรุงแกไขทําไดโดยตอวงจรท่ีข้ัวของมอเตอรใหม เม่ือเปดสวิตชพบวามอเตอรหมุนใหแรงลมใน

ทิศทางพุงออกจากใบพัด 

 

ข้ันท่ี 7 ประเมินผล 

การประเมินชิ้นงานวาสามารถใชแกปญหา 

หรือสนองความตองการหรือไม และพิจารณาถึง 

ชิ้นงานท่ีสรางข้ึนตรงตามความตองการท่ีตั้งไว 

โดยแบบสอบถามมีประเด็นการประเมินดังนี้ 

1. หนาท่ีประโยชนการใชสอย 

2. วัสดุท่ีใชมีความแข็งแรงปลอดภัย  

3. มีราคาถูก (ตนทุนตอหนวยการผลิต) 

4. ความสะดวกในการใชงาน 

 

 

สรุป พัดลมเย็นสบายคลายรอนชวยลดปริมาณขยะขวดพลาสติกขนาดเล็กในโรงเรียน สามารถ 

คลายรอนใหกับครูและนักเรียนได ความสะดวกในการใชงานอยูในระดับมาก  มีความแข็งแรงอยูในระดับมาก มี

ตนทุนตอหนวยการผลิตถูกในระดับมาก 
 

วัสดุ อุปกรณและเครื่องมือท่ีใช 

1. ขยะขวดกาวลาเท็กซท่ีใชแลว 

2. มอเตอร ขนาด 3 Volt  

3. Battery AA 1.5 V 2 กอน 

4. ลังถานแบบ 2 กอน 

5. สวิตชเลื่อน 
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6. ใบพัดจากของเลนท่ีชํารุดแลว 

7. กาวสองหนา หรือ ปนยิงกาว 

8. สวานมือ 

9. ไมบรรทัด ดินสอ แผนรองตัด คัตเตอร 

 

 

ประโยชนของกระบวนการเทคโนโลยี 

 จากตัวอยางแสดงใหเห็นวาการนํากระบวนการเทคโนโลยีไปประยุกตใชในการทํางานตางๆ ใน

ชีวิตประจําวันนั้น สามารถชวยใหผูนําไปใชเกิดกระบวนการทํางานท่ีเปนข้ันตอน ซ่ึงจะชวยใหสามารถแกปญหา

หรือสนองความตองการไดงายข้ึน ซ่ึงข้ันตอนการทํางานตามกระบวนการเทคโนโลยีขางตน จะเห็นวาการทํางาน

ตามกระบวนการเทคโนโลยีนั้นชวยใหผูปฏิบัติงานมีการทํางานเปนข้ันตอนอยางชัดเจน ซ่ึงในแตละข้ันตอนยัง

สงผลดีตอการทํางาน ดังตารางตอไปนี้ 

 

กระบวนการเทคโนโลยี ผลดีตอการทํางาน 

ข้ันท่ี 1 กําหนดปญหาหรือความตองการ ชวยใหการศึกษาและการกําหนดปญหามีความชัดเจน 

ข้ันท่ี 2 รวบรวมขอมูล ชวยใหรวบรวมขอมูลท่ีจําเปนในการแกปญหาได

ครอบคลุม 

ข้ันท่ี 3 เลือกวิธีการ ชวยใหตัดสินใจเลือกแนวทางท่ีสามารถแกปญหาได

เหมาะสม 

ข้ันท่ี 4 ออกแบบและปฏิบัติการ ชวยใหการสรางชิ้นงานงายข้ึนและลดระยะเวลาในการ

สราง เพราะมีการออกแบบภาพรางของการทํางาน ทําให

เห็นรายละเอียดของการทํางาน 

ข้ันท่ี 5 ทดสอบ ชวยใหทราบขอบกพรองของการทํางานกอนนําไปปฏิบัติ

จริง 

ข้ันท่ี 6 ปรับปรุงแกไข ชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางานใหดียิ่งข้ึน 

ข้ันท่ี 7 ประเมินผล ชวยตรวจสอบผลการทํางานวาตรงกับปญหาหรือความ

ตองการหรือไม 
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รูปแบบการเขียนรายงานฉบับสมบูรณ 

ปกนอก  

เรื่อง ...............................................................................................................................................  

โดย     1 .........................................................................................................................................  

2 ....................................................................................................................................... 

3 ........................................................................................................................................ 

โรงเรียน............................................................................................................................................ 

สังกัด ...............................................................................................................................................  

 

ปกใน  

เรื่อง ...............................................................................................................................................  

โดย    1 ........................................................................................................................................  

2 ....................................................................................................................................... 

3 ........................................................................................................................................  

โรงเรียน .......................................................................................................................................... 

สังกัด ......................................................................................................................................................  

ครูท่ีปรึกษา ..............................................................................................................................................  

ท่ีปรึกษาพิเศษ ..........................................................................................................................................  

 

เนื้อหา  ประกอบดวย  

- บทคัดยอ  

      - กิตติกรรมประกาศ  

         - สารบัญ  

         - สารบัญตาราง (ถามี) 

- สารบัญรูปภาพ (ถามี)  

         - บทท่ี 1  บทนํา  

         - บทท่ี 2  เอกสารท่ีเกี่ยวของ  
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         - บทท่ี 3  อุปกรณและวิธีการดําเนินการ  

       “นําเสนอวิธีการดําเนินการดวยกระบวนการเทคโนโลยี” 

         - บทท่ี 4  ผลการดําเนินงาน  

         - บทท่ี 5  สรุปผลการดําเนินงาน/อภิปรายผลการดําเนินงาน  

         - บรรณานุกรม  

         - ภาคผนวก 
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